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Default (GPT-3.5)

Schreib ein Python-Programm, das eine Zufallszahl zwischen 1 und 50 wahlt, mich nach
meiner Eingabe fragt und antwortet ob mein eingegebene Zahl groBer oder kleiner ist als die
gewahlte Zahl. Mach dies solange bis ich die richtige Zahl geraten habe, dann teile mit
"Glueckwunsch, das war die richtige Zahl" und stoppe dann das Programm.

Maturlich, hier ist ein einfaches Python-Programm, das genau das tut, was du beschrieben

hast:

Ej Copy code

random

():

target_number = random.randint(

guess = int(input(

guess < target_number:
print(

= target_number:

Kopiere diesen Code in eine Python-Datei und fuhre sie aus. Das Programm wird eine
Zufallszahl wahlen und dich nach deiner Eingabe fragen. Es wird dir jeweils mitteilen, ob
deine eingegebene Zahl groBer oder kleiner ist als die gewahlte Zahl. Das Spiel wird so lange

fortgesetzt, bis du die richtige Zahl geraten hast.

Erklare mir bitte, wozu diese Zeile notwendig ist: if __name__=="__main__"
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Die Zeile "if __name__ == "__main__":" dientdazu, zu Uberprufen, ob das aktuelle
Python-Skript als eigenstandiges Programm ausgefihrt wird oder ob es in ein anderes
Skript oder Modul importiert wurde. Diese Konstruktion hat vor allem mit der

Modulwiederverwendung und der Vermeidung von unerwartetem Verhalten zu tun.
Hier ist eine Erklarung:

1. Eigenstindige Ausfiihrung: Wenn du das Skript direkt ausfihrst, indem du es in der
Befehlszeile startest oder auf "Run” klickst, wird die ~ _ _name__" Variable auf den Wert
*n__main__"" gesetzt. Das bedeutet, dass der Code innerhalb der “if __name__ ==
n__main__":"-Block nur ausgefihrt wird, wenn das Skript eigenstandig gestartet wird. Das
ist praktisch, wenn du ein Skript hast, das sowohl fir sich alleine als auch als Modul in
anderen Skripten verwendet werden kann.

2. Import in andere Skripte/Module: Wenn das Skript in ein anderes Skript oder Modul
impaortiert wird, wird die ~_ _name__ "~ Variable auf den Namen des Skripts bzw. Moduls
gesetzt. In diesem Fall wird der Code innerhalb der "if __name__ == "__main__": "-Block
nicht automatisch ausgefiihrt. Das ist wichtig, um unerwinschte Nebeneffekie zu
vermeiden. Wenn du beispielsweise Funktionen oder Variablen in das importierende Skript
bringen mochtest, sollen diese nicht sofort ausgefiihrt werden, sondern nur dann, wenn du

es explizit anforderst.

Zusammenfassend wird die “if __name__ == "__main__": -Block verwendet, um

sicherzustellen, dass der enthaltene Code nur dann ausgefihrt wird, wenn das Skript
eigenstandig ausgefihrt wird, und nicht, wenn es in andere Skripte oder Module importiert
wird. Dies ermoglicht eine bessere Kontrolle Gber die Ausflihrung und Verwendung von

Python-Dateien.
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Share:

https://chat.openai.com/share/ab871ac0-e7ed-4726-9089-292cab91c36¢

-> Ergebnis online testen z. B. via https://trinket.io/python/306aa7a51c
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